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Wniosek o objęcie Przedsięwzięcia wsparciem
w ramach Krajowego Planu Odbudowy i Zwiększenia Odporności
Komponent: Odporność i konkurencyjność gospodarki; Inwestycja A2.5.1: Program wspierania
działalności podmiotów sektora kultury i przemysłów kreatywnych na rzecz stymulowania ich

rozwoju.

GRANTY
 

I. Rodzaj Przedsięwzięcia
I.1.Rodzaje Przedsięwzięcia1)

festiwale, przeglądy i konkursy

 

[ X ]  związane z podnoszeniem kompetencji cyfrowych i ekologicznych w sektorze kultury i sektorze
kreatywnym;

[ X ]  realizowane albo wyłącznie w formie wirtualnej albo jednocześnie w formie stacjonarnej i
wirtualnej;

[ X ]  poświęcone architekturze, projektowaniu i sztuce kreatywnej, aby pomóc artystom i
projektantom w rozwijaniu ich umiejętności ekologicznych i cyfrowych;

[ X ]  mające na celu wspieranie współpracy oraz wymianę wiedzy i umiejętności między sektorem
kultury i sektorem kreatywnym a sektorami nauki, technologii i przedsiębiorstw;

[ X ]  wykorzystujące technologie przełomowe, takie jak sztuczna inteligencja, łańcuch bloków oraz
internet rzeczy, w sektorze kultury i sektorze kreatywnym;

 

I.2. Rodzaje Segmentów2)

Sztuki wizualne

 

II. Charakterystyka Wnioskodawcy

II.1. Regon Wnioskodawcy II.2. NIP Wnioskodawcy

387732453 5213915329

 

II.3. Pełna nazwa Wnioskodawcy
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Przyszłość sztuki w erze AI
Konkurs ma na celu rozwijanie talentów artystycznych młodzieży oraz zwiększenie ich świadomości
na temat przyszłości sztuki. Uczestnicy będą mieli okazję zaprezentować swoje wizje przyszłości,  
a publiczność będzie mogła zobaczyć, jak różnorodne mogą być interpretacje artystyczne tworzone
tradycyjnie i za pomocą sztucznej inteligencji. Taki podział umożliwi młodym artystom na 
zestawienie klasycznych metod z nowoczesnymi technologiami, co wzbogaci ich umiejętności  
i otworzy nowe perspektywy twórcze.

Innowacyjność przedsięwzięcia oraz zastosowanie 
sztucznej inteligencji sprawią, że konkurs będzie miał 
długotrwały wpływ na rozwój artystyczny młodzieży. 
Przez wprowadzenie nowoczesnych technologii, 
projekt promuje przyszłościowe podejście do sztuki, 
co jest kluczowe w dynamicznie zmieniającym się 
świecie.
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Konkurs “Sztuka Przyszłości 
 – Tradycja kontra Sztuczna Inteligencja”
skierowany jest do uczniów szkół średnich  
z całej Polski, którego celem jest promowanie 
kreatywności i refleksji nad przyszłością poprzez 
sztukę. Uczestnicy mogą zgłaszać prace w dwóch 
kategoriach: techniki tradycyjne (rysunek, kolaż, 
malarstwo, odbitka) i/lub grafika/obraz stworzony 
za pomocą sztucznej inteligencji. Efektem 
konkursu będzie porównanie tradycyjnych technik 
artystycznych z nowoczesnymi technologiami, 
inicjując dyskusję na temat roli technologii  
w sztuce. Najlepsze prace zostaną nagrodzone  
i zaprezentowane na wirtualnej wystawie, dostępnej 
dla szerokiej publiczności.

www.pomelo.edu.pl

